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22.2. Tabelle alle Bewertungskriterien mit Gewichtung in den Disziplinen 
 
Kriterien die grau markiert sind, haben je nach Disziplin einen anderen Gewichtungsfaktor.  
Die Tabelle eignet sich ausgedruckt auch als Wertungszettel. 

1)  Drehungen: In die Wertung fließt nur die Drehung ein, die nach der Multiplikation der Wertung mit dem 

Gewichtungsfaktor den höchsten Wert hat. Die verschiedenen Drehformen werden nicht addiert. 
2)  Keine Wertung bei Solo. 

 Kriterium 
Gesell-

schaftstanz 
Performing 

Arts 
Street-
dance 

Open 
Dance 

 Takt  GW 1,5 GW 1,5 GW 1,5 GW 1,5 

 Rhythmus  GW 1,0 GW 1,0 GW 1,0 GW 1,0 

 Dynamik  GW 1,5 GW 1,5 GW 1,5 GW 1,5 
 unterschiedliche Geschwindigkeiten GW 1,0 GW 3,0 GW 1,0 GW 1,0 
       

 Gleichgewicht  GW 1,0 GW 2,0 GW 2,0 GW 2,0 

 Beweglichkeit  GW 1,5 GW 1,5 GW 1,5 GW 1,5 

 Sprungabschnitt  GW 1,0 GW 3,0 GW 1,0 GW 2,0 

 Hebung 2) GW 1,0 GW 1,0 GW 1,0 GW 1,0 

 Bodenelemente  GW 0,0 GW 3,0 GW 3,0 GW 1,0 

 Kicks GW 1,0 GW 1,0 GW 1,0 GW 1,0 
      

 Drehung auf einem Fuß ohne TH1) GW 6,0 GW 6,0 GW 6,0 GW 6,0 

 Drei-Schritt-Drehung ohne TH1) GW 4,0 GW 4,0 GW 4,0 GW 4,0 

 andere Drehformen ohne TH1) GW 2,0 GW 2,0 GW 2,0 GW 2,0 
       

 Drehung auf einem Fuß in TH1) GW 5,0 GW 5,0 GW 5,0 GW 5,0 

 Drei-Schritt-Drehung in TH1) GW 3,0 GW3,0 GW 3,0 GW 3,0 

 andere Drehformen in TH1) GW 1,0 GW 1,0 GW 1,0 GW 1,0 
       

 Isolationen  GW 0,0 GW 1,0 GW 3,0 GW 1,0 

 besondere Bewegungselemente GW 0,5 GW 0,5 GW 0,5 GW 0,5 
      

 Bewegungsfluss  GW 1,5 GW 1,5 GW 1,5 GW 1,5 

 Selbständigkeit  GW 2,0 GW 2,0 GW 2,0 GW 2,0 

 Bewegungsvielfalt  GW 3,0 GW 2,0 GW 2,0 GW 2,0 

 Abwechslung  GW 2,0 GW 1,0 GW 1,0 GW 1,0 

 raumgreifend GW 1,0 GW 3,0 GW 1,0 GW 2,0 

 Positionswechsel 2) GW 1,5 GW 1,5 GW 1,5 GW 1,5 

 Synchronität/harmonische Bilder2) GW 1,5 GW 1,5 GW 1,5 GW 1,5 
      

 Zusammenspiel 2) GW 1,0 GW 1,0 GW 1,0 GW 1,0 

 Kleidung / Requisiten / Aufbauten GW 1,0 GW 1,0 GW 1,0 GW 1,0 

 Unified herausragend gut 2) GW -3 GW -3 GW -3 GW -3 

      


